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UFR SCIENCES DES ARTS, INDUSTRIES CULTURELLES ET COMMUNICATION (SAICC) 

MENTION / 

DISCIPLINE 

PARCOURS SERIES CONDITIONS 

D'ACCES 

CONTENUS ET 

COMPETENCES 

DEBOUCHES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ARTS APPLIQUES 

PARCOURS 1 :                 

Architecture 

d'intérieur 

H, A et BTA  

 

Autres Séries 

H, A et BTA : 21 

ans,  

Fran : 12, 

Spécialité : 12 

Ang : 12,  

Philo : 12 

 

Autres Séries : 

21 ans,   

Fran : 12,   

HG : 12,   

Ang : 12,   

Math : 12 

-monter et gérer un projet 

artistique ; 

-créer des œuvres relevant des 

arts (peinture, bande dessinée 

(BD), sculpture, photo, etc.) ; 

-créer des œuvres du domaine du 

design (espace, textile, mobilier, 

sonore, graphisme, produit, 

interaction, industriel, etc.) ; 

-animer en 2D et 3D ; 

Acteur, Réalisateur (film, 

émission télé et radio), 

Vidéastes, Scénariste, 

Adaptateur, Dialoguiste, 

Producteur, Directeur de 

casting, Directeur de la 

photographie ou chef 

opérateur, Chef décorateur, 

Cadreur (cameraman), 

Photographe de plateau, 

Ingénieur du son, 

Maquilleur artistique, 

Monteur, Technicien des 

effets spéciaux, 

Projectionniste, Critique de 

film (journaliste culturel). 
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ARTS 

APPLIQUES 

PARCOURS 2 :                        

Arts, Design et 

multimédia (à 

ouvrir) 

H, A et BTA  

 

Autres Séries 

H, A et BTA : 21 

ans,  

Fran : 12, 

Spécialité : 12 

Ang : 12,  

Philo : 12 

 

Autres Séries : 

21 ans,   

Fran : 12,   

HG : 12,   

Ang : 12,   

Math : 12 

-monter et gérer un projet 

artistique ; 

-créer des œuvres relevant des 

arts (peinture, bande dessinée 

(BD), sculpture, photo, etc.) ; 

-créer des œuvres du domaine du 

design (espace, textile, mobilier, 

sonore, graphisme, produit, 

interaction, industriel, etc.) ; 

-animer en 2D et 3D ; 

Infographe, de Chef projet 

jeux vidéo, Designer 

graphique), Illustrateur 

2D/3D, Dessinateur de 

presse, Webdesigner, Brand 

designer (designer de 

marque), UI Designer 

(utilisateur d’interface), 

Photographe d’art, 

Publiciste, du Design textile, 

de la tapisserie, du tissage, 

du stylisme-modélisme, de 

la haute couture, du Design 

mobilier, du Design 

d’espace, Enseignant d'art 

Plastique etc. 
ARTS DU 

SPECTACLE 

PARCOURS 3 :                    

Musique et 

Musicologie (à 

ouvrir) 

H, A et BTA  

 

Autres Séries 

H, A et BTA : 21 

ans,  

Fran : 12, 

Spécialité : 12 

Ang : 12,  

Philo : 12 

 

Autres Séries : 

21 ans,   

Fran : 12,   

HG : 12,   

Ang : 12,   

Math : 12 

CONTENUS DE LA FORMATION : Voir 

maquette 

 

COMPETENCES : -jouer d’un instrument 

de musique ; 

-composer des œuvres musicales ; 

-concevoir, réaliser et programmer des 

effets sonores ; 

-interpréter une œuvre musicale ; 

-diriger une chorale, une fanfare, … ; 

- monter un projet de recherche de 

financements 

- monter et gérer un projet artistique ; 

-entreprendre dans le domaine de l’art. 

Professionnelle de 

Musicien, 

Instrumentiste, 

Chanteur, 

Compositeur, Chef 

d’orchestre, Beat 

maker (faiseur de son 

/Hip hop), DJ, 

Ingénieur de son, 

Enseignant de 

Musique. 

Opera...Enseignant de 

Musique 

 
 

 

 


